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 (1)
 「プログラミング」のがくしゅうは、たのしかったですか？
 
 とてもたのしかった
 1






 
 
 
 
 (1)
 「プログラミング」のがくしゅうは、たのしかったですか？
 
 すこしたのしかった
 2






 
 
 
 
 (1)
 「プログラミング」のがくしゅうは、たのしかったですか？
 
 あまりたのしくなかった
 3






 
 
 
 
 (1)
 「プログラミング」のがくしゅうは、たのしかったですか？
 
 まったくたのしくなかった
 4






 
 
 
 
 (2)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）をつかって、じぶんがつくりたい さくひん（うごくえ）を、つくることができましたか？
 
 よくできた
 1






 
 
 
 
 (2)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）をつかって、じぶんがつくりたい さくひん（うごくえ）を、つくることができましたか？
 
 すこしできた
 2






 
 
 
 
 (2)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）をつかって、じぶんがつくりたい さくひん（うごくえ）を、つくることができましたか？
 
 あまりできなかった
 3






 
 
 
 
 (2)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）をつかって、じぶんがつくりたい さくひん（うごくえ）を、つくることができましたか？
 
 まったくできなかった
 4






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）のつかいかたは、むずかしかったですか？
 
 とてもかんたんだった
 1






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）のつかいかたは、むずかしかったですか？
 
 すこしかんたんだった
 2






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）のつかいかたは、むずかしかったですか？
 
 すこしむずかしかった
 3






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）のつかいかたは、むずかしかったですか？
 
 とてもむずかしかった
 4






 
 
 
 
 (4)
 これからも、プログラミングのがくしゅうがしたいですか？
 
 とてもしたい
 1






 
 
 
 
 (4)
 これからも、プログラミングのがくしゅうがしたいですか？
 
 すこししたい
 2






 
 
 
 
 (4)
 これからも、プログラミングのがくしゅうがしたいですか？
 
 あまりしたくない
 3






 
 
 
 
 (4)
 これからも、プログラミングのがくしゅうがしたいですか？
 
 まったくしたくない
 4






 
 
 
 
 (5)
 コンピュータがべんりだとおもうことを、じゆうにかいてください。





  




 
  
  プログラミング学習（03図工）事後アンケート(2019/08/28)
  
  
  
  
  
  
 
 


 　　　プログラミング学習（ﾌﾟﾗﾝ3図工）事後アンケート

 　
 　　　　　　（　　）ねん（　　）くみ（　　）ばん　なまえ（　　　　　　　　　　　　）
 　

 　プログラミングのがくしゅうをふりかえって、こたえてください。




 

 
(1)から(4)は、 マークをえんぴつでくろくぬりつぶして、こたえてください。


 

 
(5)は、□からはみださないようにかいてください。

 

　このかみはきかいでよみとります。よごしたり、おったりしないようにしてください。





 　



 

 「プログラミング」のがくしゅうは、たのしかったですか？ 	

	

	

 
   とてもたのしかった
   1
	

 
 すこしたのしかった
 2

 
 あまりたのしくなかった
 3

 
 まったくたのしくなかった
 4



	

	



 　








 

 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）をつかって、じぶんがつくりたい さくひん（うごくえ）を、つくることができましたか？

 
 よくできた
 1

 
   すこしできた
   2
	

 
   あまりできなかった
   3
	

 
   まったくできなかった
   4
	










 　
 

 コンピュータ（ﾋﾞｽｹｯﾄ）のつかいかたは、むずかしかったですか？

 
 とてもかんたんだった
 1

 
   すこしかんたんだった
   2
	

 
   すこしむずかしかった
   3
	

 
   とてもむずかしかった
   4
	












 　
 

 これからも、プログラミングのがくしゅうがしたいですか？

 
 とてもしたい
 1

 
   すこししたい
   2
	

 
   あまりしたくない
   3
	

 
   まったくしたくない
   4
	










 　










 
 コンピュータがべんりだとおもうことを、じゆうにかいてください。









