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 (1)
 「プログラミング」ということばのいみを、しっていますか？
 
 よくしっている
 1






 
 
 
 
 (1)
 「プログラミング」ということばのいみを、しっていますか？
 
 すこししっている
 2






 
 
 
 
 (1)
 「プログラミング」ということばのいみを、しっていますか？
 
 あまりしらない
 3






 
 
 
 
 (1)
 「プログラミング」ということばのいみを、しっていますか？
 
 まったくしらない
 4






 
 
 
 
 (2)
 コンピュータをつかえば、えをうごかすことができることをしっていますか？
 
 しっている
 1






 
 
 
 
 (2)
 コンピュータをつかえば、えをうごかすことができることをしっていますか？
 
 しらない
 2






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータをつかって、うごくえをつくってみたいですか？
 
 とてもしたい
 1






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータをつかって、うごくえをつくってみたいですか？
 
 すこししたい
 2






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータをつかって、うごくえをつくってみたいですか？
 
 あまりしたくない
 3






 
 
 
 
 (3)
 コンピュータをつかって、うごくえをつくってみたいですか？
 
 まったくしたくない
 4






 
 
 
 
 (4)
 コンピュータがべんりだとおもうことを、じゆうにかいてください。





  




 
  
  プログラミング学習（03図工）事前アンケート(2019/08/28)
  
  
  
  
  
  
 
 


 　　　プログラミング学習（ﾌﾟﾗﾝ3図工）事前アンケート

 　
 　　　　　　（　　）ねん（　　）くみ（　　）ばん　なまえ（　　　　　　　　　　　　）
 　

 　コンピュータやプログラミングのがくしゅうについて、こたえてください。




 

 
(1)から(3)は、 マークをえんぴつでくろくぬりつぶして、こたえてください。


 

 
(4)は、□からはみださないようにかいてください。

 

　このかみはきかいでよみとります。よごしたり、おったりしないようにしてください。





 　
 

 「プログラミング」ということばのいみを、しっていますか？

 
 よくしっている
 1

 
   すこししっている
   2
	

 
   あまりしらない
   3
	

 
   まったくしらない
   4
	










 　
 　













 

 コンピュータをつかえば、えをうごかすことができることをしっていますか？

 
 しっている
 1

 
   しらない
   2
	

	

	










 　
 　
 

 コンピュータをつかって、うごくえをつくってみたいですか？

 
 とてもしたい
 1

 
   すこししたい
   2
	

 
   あまりしたくない
   3
	

 
   まったくしたくない
   4
	














 　
 　










 
 コンピュータがべんりだとおもうことを、じゆうにかいてください。









